Bonjour a toi,

Je svis le chevalier Antonius de Caunes

IX> CHAPELLE DES PéNITENTS 6-8 ANS
Sais—tu a quoi servait le lavoir? “et je ne me souviens plus ov j'ai caché mon trésor |
. . . ide-moi a le ret nrépondantac
() dsedoucher () ilaverlelinge (_ i se baigner o s A : rafere :::::s repe e‘#
Comment s'appelaient les femmes qui faisaient cela ? A~ _d 4 A

(Dlesrosetiéres () les saugetiéres () les lavandiéres

Continue ton chemin sur la route jusqu’a la petite place. B
05 LA FONTHINE JEV DE PISTE |

Cur la fontaine, on voit 4 tétes de ... Pour découvrir en s'amusant...

En quel matériav est—elle faite ?
(enpierre () enardoise ( )enmarbre () enbronze CAUNES-M ' NERVO ' S

Passe sur le pont et va sur le parking a droite.
11> LES SCULPTURES EN MARBRE

Reconnais et place-toi devant ces sculptures

" Le baiser "kl toro

" Jaguar *Une sacrée téte

Bravo
Tu as réussi ton parcours de découverte de la cité de Caunes.
J'ai enfin retrouvé mon trésor.
Reviens 4 'Qffice de tourisme pour gagner ton super dipléme |
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Départ de 'Qffice de tourisme pour récupérer le plan du village.

Repére—toi, les numéros des questions correspondent aux chiffres romains en
blev du plan

(sitvation des panneaux indicatifs). Prends la petite rue a droite.

Iv> L'ABBAYE

Quel motif vois—tu tout autour du grand arc du porche de I'église ?

@des pignes de pins @ des marrons @ des fleurs

Sous le porche, en haut d'une des colonnes de gauche, que vois—tuv ?

- .
(" un oiseav C unroi D un soleil

Un petit détour rue de I'église s'impose pour voir la rue Montgaillard et la belle maison
d'angle, Vidal. Reviens sur tes pas et continue de monter la rue Pontus de la Gardie.

v> HOTEL SICARD

Cette maison appartenait @ des marchands de tissus.
Dessine |a fenéetre de ton choix.

Grace a quel animal de la Montagne noire fabriquait-on le
tissu de laine ?

" cochon () écureuil O lama

O @ movuton

Continue de monter |a rue et arréte-toi en haut sur la placette.

VI> HOoTEL D°ALIBERT

Qui était Jean D'Alibert ?
@ un superhéro @ uh sculpteur italien

@ un prétre de I'abbaye

Deux petites créatures te svivent tout le long du parcours...
Sauvrais—tv les reconnaitre ?

le reptile : ....cceeveeveeneennnnee. et l'insecte : .....oneeenreeeeeene.

Continue encore de monter |a rue, puis prends la rue du PIo de la Sal.
vii> PLo DE LA SAL

Dans le passé, sais—tv a quoi servait le sel ?

Avec quel animal transporait-on le sel ?

(" deséléphant () desmules () des dromadaires
Monte les escaliers pour voir [a meule qui provient d'un des nombreux moulins qui étaient dans le village.

A quoi sert une meule dans un moulin a vent ?

(D filtrer I'eav () 4 faire de I'électricité
@ a écraser le blé pour faire de la farine

Poursuis ton chemin sur |a rue Notre-Dame.
Au bout de la rue, tourne d gauche et dirige-toi vers la sculpture en marhre rouge.

VIiI> PORTE DE NARBONNE
Quelle partie du corps représente cette sculpture ?

vhe langue vhe oreille uh hez vh orteil

Reviens en arriere et tourne dans la rue a gauche
Passe devant la Chapelle des Pénitents bleus et continue jusqu'aux jardins que tu longes.



